Precisions

[ ffets de la résistance sur

le sort

/

| es cibles résistantes ne

récupércnt aucun F\/

APrés avoir utilisé ce sort, le mage ne peut etre lui-

méme la cible d'un soin mental durant 5 minutes.

Les cibles résistantes ne

récupérent aucun FM

/

Les cibles résistantes ne

Perdent aucun F\/

/

| es cibles résistantes ne

Perclent aucun FM

La Premiére cible Percl alors X F\/ et la seconde cible
en gagne X. Sila Premiére cible tombe 3 0 PV suite a
ce sort elle meurt. Sila seconde cible dépasse ses
F\/ max suite a ce sort, le soin est limité a ses F\/ max.
Le mage Peut se désigner comme étant 'une des deux

cibles.

| es cibles résistantes au soin
ne récupércnt aucun F\/
| es cibles résistantes au

drain ne Perclent aucun F\/

| a Premiére cible Perd alors X M et la seconde cible
en gagne X. Sila seconde cible CJéPasse ses M max
suite a ce sort, le soin est limité a ses PM max. | e

mage Peut se clésigner comme étant l'une des deux

| es cibles résistantes au soin
ne récuPércnt aucun FM

| es cibles résistantes au

drain ne Perdent aucun FM
cibles.
Les cibles résistantes ne
/ deviennent pas invulnérables

aux dégéts

| es cibles résistantes ne
deviennent pas insensibles

aux sorts

| es cibles résistantes ne
sont pas libérées des sorts

qui les affectent

| es cibles résistantes
peuvent continuer a utiliser

leur magie

| _es cibles résistantes ne

Peuvcnt pas étre réanimées

Catégorics de Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
sorts orts Coﬁt en Coﬁt en Coﬁt en
5 E_mq:ct Tgpc de sort E_mq:ct Tgpc de sort E{:Fct Tgpc de sort
(résistanccs) mana mana mana
Rend I’intégralité de
Soin vital Restitu 2 PV ala cible (Contact i Rend 5 PV alacible (Contact 2 (Contact %
ses [V alacible
Soin
§ § Kend I’intégralité de §
Soin mental Kestitu 2 FM alacible Con’cact i Kend 5 FM alacible Con’cact 2 Contact 3
ses FM alacible
Drain vital Ketire i F\/ alacible Con’cac’c i Ketire 2 F\/ alacible Contact 2 Ketire 3 F\/ alacible Contac’c 3
Drain
Ketire I‘intégralité de
Drain mental Ketire 2 FM alacible Contact i Ketire 5 FM alacible Contact 2 Contact 3
ses M alacible
Retire 1 PV a une cible Retire 3 PV a une cible Retire 5 PV a une cible
( | Trans{:cr‘t vital alli¢e pour en donner 1 (Contact (x2) i alliee pour en donner 3 (Contact (x2) 2 alliee pouren donner 5 (Contact (x2) %
oin (pour celui
5 L P ¢ 4 a une autre cible alli¢e a une autre cible alli¢e a une autre cible alli¢e
qui énéricie du
transmccrt),
Drain (Pour
celui CjUi subit le Ketire i FM aune Ketire 3 FM aune Ketire 5 FM aune
transpcrt) cible alli¢e pouren cible alli¢e pouren cible alli¢e pouren
Transgcrt mcntaJ Contact (xZ) i Contact (xZ) 2 Contact (xZ) 3
donner 1 a une autre donner % a une autre donner 5 a une autre
cible alli¢e cible alli¢e cible alli¢e
Rend insensible la cible Rend insensible la cible Rend insensible la cible
]nvulnérabilité aux dégéts Pl’rysiques (Contact i aux dégéts Pl’aysiques (Contact 2 aux dégéts Pl’aysiques (ontact %
durant 10 secondes durant 1 minute durant 5 minutes
Jmmunité
Rend insensible la cible Rend insensible la cible Rend insensible la cible
]nscnsibilité a toute forme de magie (ontact | a toute forme de magie (ontact 2 a toute forme de magie (ontact b)
durant 1 minute durant 5 minutes durant 30 minutes
Libére la cible d'un sort Libére la cible de tous Libére la cible de tous
Désenvoutement (ontact | (ontact 2 Distance %
qui Iaffecte les sorts qui affectent les sorts qui affectent
Libération
Empéche la cible Empéche la cible Empéche la cible
|nhibiteur de sorts d'utiliser la magie (Contact i diutiliserla magie (Contact 2 diutiliserla magie (Contact %
durant 10 secondes durant 1 minute durant 5 minutes
["ait revenir a lavie la [Fait revenir a la vie la [Fait revenir a la vie la
Réanimation (ontact i (Contact 2 (Contact %
cible avec 1 PV cible avec 3 PV cible avec 5 PV
Au—-c]clé
Permet de communiquer FPermet de communiquer FPermet de communiquer
} Distance (sans le
Dialoguc Post—mortem avec une cible sans vie Contact i avec une cible sans vie Contact 2 avec une cible sans vie 3

durant 1 minutes

durant 5 minutes

durant 30 minutes

corps du déFunt)

Les cibles résistantes ne
peuvent pas communiquer

avec IC magc




